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9：00 - 10：25

「ＧＩＧＡスクール構想の実現」とは

文部科学省初等中等教育局

学校デジタル化プロジェクトチームリーダー

武藤　久慶  氏

経済産業省商務情報政策局
商務・サービスグループサービス政策課教育産業室長

五十棲　浩二  氏

17：00 - 17：45

課題演習

10：40 - 12：00

教育ＤＸで未来の教室をつくる

ICT機器活用を切り口とした教育改革

の実現に向けた基本的な考え方をはじ

め、全国的な取組動向など、GIGAス

クール構想について理解を深めます。

1人1台端末の整備によるICT環境を

活用したトランスフォーメーション

「生徒の学び方と先生の働き方の生ま

れ変わり」＝「未来の教室」について

学びます。

合同会社未来教育デザイン代表社員

平井　聡一郎  氏

13：00 - 17：00

ＩＣＴによる学校ＤＸの実現

学習指導要領にある「主体的・対話的

で深い学び」の実現に向けた児童・生

徒の学習ツールとしてのICTの活用に

ついて学びます。

数人の演習班に分かれ、各市町村が直

面する政策課題をテーマとして、自主

的なグループ討議を行います。

令和5年度 専門実務課程

市町村職員中央研修所　研修部

TEL 043-276-3126 FAX 043-276-8484 URL h t tps ://www . jamp .g r . j p

♧♧♧♧♧申込み・問合せ先

研修のご案内は「JAMP Newsletter」でも配信しています。 （https://www.jamp.gr.jp/issue/mailmagagin/）JAMP Newsletter 検　索☞登録はこちら

ＧＩＧＡスクール構想における市町村の役割、デジタル時代を踏まえた様々な
教育・学習手法、教育の在り方等に関する講義や、1人1台端末の導入等に関
する事例紹介により、市町村行政における教育現場のデジタルトランスフォー
メーションについて理解を深め、ＩＣＴを活用した教育施策の推進に向けた実務
遂行能力の向上を目指します。

日程 令和5年12月11日(月)～12月15日(金) (5日間)

対象
市区町村職員　中堅職員以上

定員 40名

経費 8,800円（食費を除きます。また、教材用図書費が別に必要となる場合があります。）　

申込期限 令和5年9月5日(火)

場所 市町村職員中央研修所（市町村アカデミー）
千葉市美浜区浜田１丁目１番地

教育現場のＤＸ

※教育委員会事務局職員のほか、学校現場の教職員も対象とします。

申込方法
※当研修所ホームページの「募集中の研修」より申込みを希望する科目を選択し、

｢電子申込み｣で申し込んでください。（「電子申込み」が難しい場合には、「研修　
受講申込書」に必要事項を記入の上、ＦＡＸにより送信してください。）

※記載内容は、都合により変更となることがありますので、あらかじめ御了承ください。
※当研修所では感染症の感染防止のための措置を講じた上で、研修を実施しています。
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9：00 - 12：00

課題演習

各班の討議結果を、発表用レジュメ

を用いて全員の前で発表し、質疑応

答や意見交換を行います。その後、

講師から講評・講義をいただきま

す。

12：10 -

修了式

合同会社未来教育デザイン代表社員

平井　聡一郎  氏

講義

講義

討議

9：00 - 12：00

ＳＴＥＡМ教育による横断的な
学習の推進

理系や文系の枠を超えて横断的に学習

し、問題を見つける力や解決する力を

はぐくむ力をつけるＳＴＥＡＭ教育の

必要性を理解するとともに、ＩＣＴを

活用したＳＴＥＡＭ教育の取組につい

て学びます。

テクノロジーを活用した教育支援のあ

り様について、現状の把握と今後の可

能性を探るとともに、先進事例を基に

実際の仕組み・サービス等を体験しな

がら具体的な活用策を検討します。

児童生徒たちがデジタル技術の利用を

通じて社会に積極的に関与し、参加し

ていくために必要な能力を身につけて

優れたデジタル市民になることを目的

とした教育（デジタル・シティズン

シップ教育）の実施方法について学び

ます。

13：00 - 15：35

ＥｄＴｅｃｈが変える教育の未来

17：00 - 17：45

課題演習

一般社団法人 STEAM JAPAN 代表理事、

株式会社 Barbara Pool 代表取締役

井上　祐巳梨  氏

デジタルハリウッド大学教授・学長補佐

佐藤　昌宏 氏

15：50 - 17：00

デジタル・シティズンシップ
教育にどのように取り組むか

千葉大学教育学部長・教授

藤川　大祐 氏

9：00 - 10：25

事例紹介①～教育委員会～

10：40 - 12：00

事例紹介②～学校現場～
教育DXにかかる学校現場の取組事例

を紹介します。

教育DXにかかる教育委員会の取組事

例を紹介します。

鹿児島市立学校ICT推進センター所長

木田　博  氏

愛知県春日井市教育委員会教育研究所

教育DX推進専門官、前同市立高森台中学校長

水谷　年孝  氏

13：00 - 17：45

課題演習

討議
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発表・講評

事例紹介

事例紹介
講義・演習
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